REGULAMIN 2013

Regulamin Ramowy Otwartych Rajdowych Mistrzostw Torunia modeli RC w skali 1:10
organizowanych pod patronatem Torunskiego Klubu Motorowego

Niniejszy regulamin zostat stworzony na potrzeby rozgrywania
Otwartych Rajdowych Mistrzostw Torunia w sezonie 2013
i jest wtasnoscig sekcji modelarskiej TKM.

§ 1 Postanowienia ogdlne.

1.1 Niniejszy regulamin stanowi podstawe do organizowania i rozgrywania zawodow w rajdach
modeli RC w skalil:10 w randze Mistrzostw Torunia.

1.2 Uczestnictwo w zawodach jest catkowicie dobrowolne, a zawodnik jest obowigzany do
przestrzegania niniejszego regulaminu.

1.3 Zawodnik zgtaszajac sie na zawody przyjmuje do wiadomosci, ze startuje w zawodach na
wilasng odpowiedzialnos¢ i zrzeka sie wszelkich praw do odszkodowan za straty wynikie
podczas zawodow.

1.4 Do regulaminu mogg zosta¢ wprowadzane zmiany w formie pisemnej po zatwierdzeniu ich
przez osoby reprezentujgce grupe modelarzy skupiong w sekcji modelarskiej Torunskiego
Klubu Motorowego dalej zwanego TKM.

§ 2 Zawodnicy, podziat na klasy i wymagania techniczne.

2.1 Zawodnik — tylko osoba, ktéra dokona zgtoszenia w sposob oraz terminie wskazanym przez
organizatora moze wzig¢ udziat w zawodach.

2.2 Podziat na klasy:

2.2.1 klasa N - wiek do 12 lat (bez ograniczenia ilosci sezonéw). Pod uwage jest brany rok
urodzenia. Zawodnik moze startowac w tej klasie do konca roku, w ktorym konczy 12 lat.

2.2.2 klasa S 1600 - wiek pow. 12 lat (start max. 2 sezony, za sezon uwaza sie uczestnictwo w
min. 50% rozegranych rund)

2.2.3 klasa S 2000
2.2.4 klasa WRC



2.3 Wymagania techniczne

2.3.1 Do zawodow dopuszczone zostajg modele RC w skali 1:10 napedzane silnikami
elektrycznymi oraz zgodne z wymogami technicznymi dla poszczegdlnych klas.

2.3.2. Wymagania techniczne dla modeli w kazdej klasie okres$lajg odrebne regulaminy —
Regulamin techniczny N 2013, Regulamin techniczny S1600 2013, Regulamin techniczny
S2000 2013 oraz Regulamin techniczny WRC 2013.

2.3.3. Do udziatu w zawodach zawodnik zgtasza jeden model (podwozie i karoseria). Podczas
trwania zawoddow nie ma mozliwosci wymiany podwozia na inny egzemplarz. Dopuszczalna jest
tylko jego naprawa (np. wymiana ptyty podtogowej, ale tylko na taka sama, jaka byta zgtoszony
podczas BK1).

2.3.4. W przypadku awarii silnika, po jego wymianie, model nalezy przedstawi¢ sedziemu
technicznemu do kontroli.

§ 3 Organizacja zawodow.

3.1 Na kazdy sezon okreslany jest harmonogram startéw — kalendarz zawoddw.
3.2 Kalendarz jest publikowany w postaci elektronicznej na:

3.2.1 stronie TKM'u — www.tkm.torun.pl w dziale Modele RC

3.2.2 stronie - www.modelmania.info w zaktadce Terminarz

3.3 Miejsce zawoddw oraz regulamin szczegodtowy dla najblizszych zawoddéw podane bedg na
siedem dni przed terminem ustalonym w kalendarzu imprez na dany sezon.

3.4 Na czas trwania zawodow powotywany jest sedzia gtéwny. Sedzia gtéwny powotuje skiad
sedziowski — sedziow chronometrazu oraz sedziego technicznego.

3.5 Sedzia gtéwny wraz z powotanymi na dang runde sedziami odpowiadajg za przebieg
zawodow, rozpatrywanie skarg i wnioskow zawodnikdw.

3.6. Sedzia techniczny odpowiada za przeprowadzenie badania technicznego dopuszczajgcego
do startu w zawodach (BK1), kontrole modeli w trakcie ich trwania oraz po zakohczeniu (BK2).
Fakt dokonania sprawdzenia (tgcznie z wagg modelu) odnotowuje w karcie drogowe;j.

3.7. Sedzia chronometrazu dokonuje pomiaru czasu, a wynik wpisuje w karcie drogowej. Sedzia
chronometrazu odpowiada za funkcjonowanie serwisu.

§ 4 Zgtoszenia oraz przebieg zawodow

4.1 Zgtoszenia przyjmowane beda drogg elektroniczng na stronie www.modelmania.info
4.2 Zamkniecie listy zgtoszen nastapi na cztery dni przed datg zawodow.

4.2.1 W sezonie 2013 nie bedg przyjmowane zgtoszenia w dniu zawoddw.

4.2.2 W przypadku nagminnego zgtaszania sie zawodnika na zawody, a nie wziecia w nich
udziatu organizator ma prawo do odmowy przyjecia kolejnych zgtoszen.

4.3 Opublikowanie listy zgtoszonych zawodnikéw oraz podziat na grupy startowe nastgpi dwa
dni przed dniem zawoddw.



4.4 Sktad sedziowski zgodnie z regulaminem szczego6towym dokonuje:
- przyjecia wpisowego

- rejestracji kart zgtoszeniowych

- wydania kart drogowych wraz z numerami startowymi

- badania kontrolnego BK-1

- opublikowania listy startowej (po dokonaniu BK1)

4.5. Do BK1 nalezy przedstawi¢ model oraz wszystkie, przewidziane do wykorzystania podczas
zawodow pakiety akumulatorow.

4.6 Wszyscy zawodnicy, ktorzy zgtosili che¢ udziatu w zawodach zobowigzani sg do udziatu w
budowie tras przed zawodami oraz skfadaniu po zakonczeniu zawodoéw. Brak uczestnictwa w
budowie i sktadaniu tras moze skutkowa¢ wykluczeniem zawodnika z udziatu w kolejnych
zawodach.

4.5 Sedzia gtowny zgodnie z regulaminem szczegotowym dokonuje otwarcia zawoddéw, a
zawodnicy zobowigzani sg wstawi¢ samochody do Parc ferme 10 minut przed godzing
rozpoczecia zawodow.

4.6 Na polecenie sedziego wyznaczeni zawodnicy ustawiajg modele na starcie do OSu,
natomiast wszystkie pozostate modele oraz aparatury pozostajg w parku zamknietym (Parc
Ferme) i muszg by¢ wytaczone.

4.7. Na sygnat sedziego ,chronometrazu” nastepuje start do OS-u i rozpoczecie pomiaru czasu,
a po przekroczeniu linii mety nastepuje koniec pomiaru (zawodnik ma obowigzek przekroczenia
modelem w dowolny sposob linie mety tylko pomiedzy liniami wyznaczajgcymi trase. Uzyskany
czas jest wynikiem na danym odcinku specjalnym i zostaje wpisany do karty drogowej
zawodnika.

4.8 O zajetym miejscu decyduje suma czasow poszczegolnych odcinkow specjalnych rajdu
powiekszona o ewentualne regulaminowe kary natozone na zawodnika (patrz § 8)

4.9 Wyniki poszczegolnych OS-s6w zapisywane sg w kartach drogowych oraz formularzu
elektronicznym. Na podstawie tych zapiséw okre$lana jest klasyfikacja koncowa zawodéw
(generalna oraz w klasach).

4.10 W przypadku awarii (nie ukonczenia OS-u) lub nie stawienia sie na starcie do odcinka
specjalnego w wyznaczonym czasie zawodnikowi zostanie zaliczony czas najwolniejszego
przejazdu powiekszonego o 10 sek. w jego klasie na tym odcinku specjalnym tzw. Super Rally
(SR).

4.11.1 Zawodnikowi przystuguje prawo do skorzystania z zapisu pkt.4.10 w dowolnym
momencie trwania zawodow jednak nie wiecej niz dwa razy przez caty czas trwania zawodow.

4.12 Podczas trwania etapu nie ma mozliwosci wymiany pakietu z wyjatkiem sytuacji opisanej w
pkt. 4.10.

4.13 Od momentu awarii do czasu rozpoczecia swojego przejazdu na kolejnym OS-ie
zawodnik, ktory skorzystat z SR, ma czas na doprowadzenie modelu do sprawnosci (naprawa,
wymiana pakietu).



4. 14 Po kazdym starcie zawodnikom przystuguje prawo ztozenia protestu lub wniosku w formie
pisemnej, dotyczacego przebiegu zawodow. Skarge w sposéb jednoznaczny i ostateczny
rozstrzyga skfad sedziowski.

Informacja o podjetej decyzji podawana jest w formie komunikatu.
§ 5 Punktacja

5.1.1 Punktacja w klasach. Punkty zdobywa pierwszych pietnastu zawodnikéw w kazdej klasie:

Miejsce | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Punkty | 35 30 26 22 18 14 11 9 7 6 5 4 3 2 1

5.1.2 Punktacja w klasyfikacji generalnej. Punkty zdobywa pierwszych czterdziestu
zawodnikow:

Miejsce | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Punkty | 70 65 60 56 52 48 45 42 39 36 34 32 30 28 26

Miejsce | 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

Punkty | 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11

Miejsce | 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45

Punkty | 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 0 0 0 0

5.2 Zawodnik, ktéry wygrat najwiekszg liczbe OS-6w zdobedzie dodatkowe punkty w klasyfikacji
generalnej w ilosci 1 pkt. w kazdej rozegranej rundzie.

5.2.1 W przypadku wygrania, przez co najmniej dwoch zawodnikow tej samej (najwiekszej iloSci
0OS-s6w) podczas tej samej rundy dodatkowy punkt zostanie przyznany zawodnikowi wyzej
sklasyfikowanemu w klasyfikacji generalnej rajdu.

5.3 Zawodnicy zdobywajg punkty w klasyfikacji generalnej i w klasach.

5.3.1 O zajetym miejscu w sezonie 2013 w klasyfikacji generalnej i w klasach decyduje suma
punktow z wszystkich rozegranych rund Otwartych Rajdowych Mistrzostw Torunia minus jedna
runda (takze ta, w ktorej zawodnik nie brat udziatu lub nie zostat sklasyfikowany).

5.3.2 W przypadku zdobycia przez kilku zawodnikéw tej samej ilosci punktéw wyzsze miejsce
zajmuje ten, ktéry uzyskat wieksza ilos¢ lepszych miejsc w sezonie.(*)

(*)przy okres$laniu miejsc w przypadku rownej liczby punktow bierzemy pod uwage najlepsze
wyniki zawodnika liczone w punktach (nie miejscach).

Przyktad: -
Trzech zawodnikéw ma po 10 pkt.
,A” zdobyt 6 i 4, ,B” zdobyt 5i 5, a ,,C” zdobyt 317 .



W takiej sytuacji pierwsze miejsce zajmie zawodnik ,C” , drugie zawodnik ,A” trzecie zawodnik
B

5.4. Klasyfikacja zespotowa.

5.4.1 Zespdt stanowi od 2 do 5 zawodnikéw, przy czym, w kazdej rundzie punktuje 3
zawodnikéw z zespotu sklasyfikowanych najwyzej w klasyfikacji generalnej rajdu.

5.4.2 Punkty w klasyfikacji zespotowej przyznane bedg w zaleznosci od ilosci zawodnikéw
sklasyfikowanych w rundzie. llos¢ pkt. bedzie odwrotna do zajetego miejsca, (np. w rundzie
sklasyfikowano 24 zawodnikéw wiec zawodnik, ktéry wygra klasyfikacje generalng dla swojego
zespotu zdobedzie 24 pkt. drugi z zespotu zajmie drugie miejsce zdobedzie 23 pkt., a trzeci
zawodnik dwudzieste miejsce zdobedzie 4 pkt., a zespot zdobedzie w sumie 51 pkt. itd.)

5.4.3 Zespot zostanie sklasyfikowany:
a) w rundzie, jezeli wystartuje i ukonczy zawody minimum dwoch zawodnikow zespotu.

b) w sezonie zdobedzie punkty w co najmniej 50% rozegranych rund. Do klasyfikacji koncowe;j
beda zaliczane punkty tylko tych zawodnikow, ktérzy wystartowali w minimum 50% rozegranych
rund. W sytuacji, gdy na zakonczenie sezonu okaze sie, ze zdobyte przez zawodnika punkty
zostaty zaliczone dla zespotu, a zawodnik nie wystartowat w minimum 50% rozegranych rund,
punkty zostang odjete z konta zespotu. W takiej sytuacji doliczone zostang punkty kolejnego
zawodnika zespotu, ktory wystartowat w wymaganej ilosci rund. Jezeli okaze sie, ze w danej
rundzie startowato dwoch zawodnikow zespotu i wowczas zespot zostat sklasyfikowany, a na
koniec sezonu punkty jednego z zawodnikéw zostang odjete, automatycznie w danej rundzie
zespot nie zdobywa punktow.

c) w sktadzie zespotu, ktéry na koniec sezonu zajat pierwsze, drugie lub trzecie miejsce zostang
wyroznieni tylko ci zawodnicy, ktérzy wystartowali w sktadzie zespotu w minimum 50 %
rozegranych rund.

5.4.4 O zajetym miejscu zespotu w sezonie zdecyduje ilos¢ zdobytych punktéw z wszystkich
rozegranych rund, w ktorych zespét zostat sklasyfikowany.

Przyktad
Zespot Skiad Runda Razem
P zespotu | 1 1l v V VI VI
Jasiu 16 11
Stasiu 11 5 11
;;SET Zdzisiu 5 7 5 112
Lesiu 7 22 7
Misiu 22
Zespot Skiad Runda Razem
P zespotu [ 1 1l v V VI VI
Jasiu 16 11 11 11
Stasiu 11 5 11 5 5
I;-;SET Zdzisiu 5 7 5 7 7 213
Lesiu 7 22 7 15
Misiu 22 17 28




Zespot Skfad Runda Razem
zespotu | I 11 \% VI VI
Jasiu 16 11 11 11 11
Stasiu 11 5 11 5 5 5
arer | Zdzisi 5 7 5 7 7 7 | "
Lesiu 7 22 7
Misiu

§ 6 Komunikaty zespotu sedziowskiego

6.1 Wszystkie zmiany dotyczgce obsady jak i przebiegu zawodow podawane bedg w formie
ustnej w trakcie trwania zawodow.

6.2 Wyniki nieoficjalne ogtaszane sg 20 min. po zakonczeniu przejazdu ostatniego zawodnika.

6.3 W przypadku braku protestéw po kolejnych 10 min. wyniki nieoficjalne stajg sie oficjalnymi.

§ 7 Tabela kar

- Niedozwolone zapoznanie z trasg + 15 sekund

- Spdznienie na start OS-u powyzej 20 sekund ale nie pdzniej niz ( 40 sekund) + 10 sekund
- Spdznienie powyzej 40 sekund — SR

- Zabranie modelu z parku zamknietego w niedozwolonym czasie + 30 sekund

- Serwisowanie wtasnego modelu + 10 sekund

- Ominiecie elementu obowigzkowego(np. szykana, hopa), lub przesuniecie elementu trasy + 10
sekund

- Wigczenia aparatury w czasie, gdy zawodnik nie startuje + 30 sekund

- Naprawa pomiedzy OS-ami i w czasie niedozwolonym + 15 sekund

- Skracanie trasy - Stop&Go

- Spoznienie na rejestracje zawodnikéw - Wykluczenie z rajdu

- Wjazd na trase OS-u w czasie przejazdu innego zawodnika + 10 sekund
- Uderzenie znaku Start lub Meta + 10 sekund

- Uderzenie wiezyczki przy hopie, mostku + 10 sekund

- Stracenie kapelusza (grzybek) + 10 sekund

- Wprowadzenie zmian technicznych po BK-1 skutkujgcych niespetnieniem przepisow klasy -
Wykluczenie z rajdu

- Nieuzasadniona nieobecnos¢ na serwisie + 60 sekund



