SEZON 2014

Regulamin Ramowy Zawodéw Rallycross
modeli RC w skali 1:10
organizowanych przez Sekcj e Modeli Kotowych
Toru nskiego Klubu Motorowego

§ 1 Postanowienia ogolne

1.1 Niniejszy regulamin zostat stworzony na potrzeby rozgrywania Rallycrossowych
Mistrzostw Torunia i jest wlasnos$cig sekcji modelarskiej TKM oraz stanowi podstawe do
organizowania i rozgrywania zawodéw rallycross modeli RC w skali 1:10 w randze
Mistrzostw Torunia.

1.2 Uczestnictwo w zawodach jest catkowicie dobrowolne, a zawodnik jest zobowigzany
do przestrzegania niniejszego regulaminu.

1.3 Zawodnik zgtaszajgc sie na zawody przyjmuje do wiadomosci, ze startuje w zawodach
na wlasng odpowiedzialno$¢ i zrzeka sie wszelkich praw do odszkodowan za straty
wynikte podczas zawoddw.

1.4 Do regulaminu mogg zosta¢ wprowadzane zmiany w formie pisemnej po zatwierdzeniu
ich przez osoby reprezentujgce grupe modelarzy skupiong w sekcji modelarskiej
Torunskiego Klubu Motorowego dalej zwanego TKM.

§ 2 Zawodnicy, podziat na dywizje i wymagania techniczne

2.1 Osoba, ktéra dokona zgltoszenia w sposéb oraz terminie wskazanym przez
organizatora moze wzig¢ udziat w zawodach.

2.2 Podzial na dywizje:

2.2.1 Dywizja | zawodnicy dysponujgcy modelami w skali 1:10 i spetniajgcym wymogi
techniczne.

2.2.2. Dywizja Il zawodnicy dysponujgcy modelami w skali 1:10 i spetniajgcym wymogi
techniczne. Zawodnik moze startowa¢ w tej dywizji bez ograniczonej ilosci sezonow.
Zwyciezca w klasyfikacji generalnej w poprzednim sezonie, w kolejnym, zobowigzany jest



do startow w Dywizji . Zawodnicy, ktorzy startowali do konca sezonu 2013 w Dywizji | nie
majg mozliwosci startu w kolejnych sezonach w Dywizji II.

2.3 Wymagania techniczne

2.3.1 Do zawoddw dopuszczone zostajg modele RC w skali 1:10 napedzane silnikami
elektrycznymi oraz zgodne z wymogami technicznymi dla poszczegoinych dywizji.

2.3.2. Wymagania techniczne dla modeli w kazdej klasie okreslajg odrebne regulaminy

— dla Dywizji | - Regulamin techniczny modeli RC w skali 1:10 startujgcych w Rallycross w
2014 r. Dywizja I;

- dla Dywizji 1l - Regulamin techniczny modeli RC w skali 1:10 startujgcych w Rallycross w
2014 r. Dywizja ll,

2.3.3. Do udzialu w zawodach zawodnik zgtasza jeden model (podwozie i karoseria).
Dopuszczalna jest tylko jego naprawa. W przypadku awarii uniemozliwiajgcej naprawe
modelu na miejscu, zawodnik dysponujgcy drugim modelem, moze dokona¢ zmiany
podwozia. Przed dokonaniem zmiany zawodnik jest zobowigzany do przedstawienia
uszkodzonego sedziemu. Sedzia gtdbwny w porozumieniu z sedzig technicznym ocenia
mozliwosé naprawy i podejmuje decyzje o zasadnosci zmiany podwozia przez zawodnika.

2.3.4. W przypadku awarii silnika, po jego wymianie, model nalezy przedstawi¢ sedziemu
technicznemu do kontroli.

§ 3 Organizacja zawodow
3.1 Na kazdy sezon okreslany jest harmonogram startow — kalendarz zawodow.

3.2 Kalendarz jest publikowany w postaci elektronicznej na stronie TKM'u —
www.rc.tkm.torun.pl

3.3 Miejsce zawodow oraz regulamin szczegotowy dla najblizszych zawodéw podane
bedag na siedem dni przed terminem ustalonym w kalendarzu imprez na dany sezon.

3.4 Na czas trwania zawodow powotywany jest sedzia gtowny (startowy). Sedzia gtdwny
powotuje skfad sedziowski — sedziéw chronometrazu oraz sedziego technicznego.

3.5 Sedzia gtéwny wraz z powotanymi na dang runde sedziami odpowiadajg za przebieg
zawodow, rozpatrywanie skarg i wnioskéw zawodnikow.

3.6. Sedzia gtbwny odpowiada za funkcjonowanie serwisu.

3.7. Sedzia chronometrazu dokonuje pomiaru czasu, a wynik wpisuje w karcie przebiegu
zawodow.

3.8. Sedzia techniczny odpowiada za sprawdzenie modeli przed zawodami, kontrole w
trakcie ich trwania oraz po zakonczeniu. Fakt dokonania sprawdzenia (tgcznie z wagg
modelu) odnotowuje w karcie przebiegu zawodow.



8 4 Zgloszenia oraz przebieg zawodow

4.1 Zgtoszenia przyjmowane bedg drogg elektroniczng na stronie www.rc.tkm.torun.pl.
4.2 Zamkniecie listy zgtoszeh nastgpi na cztery dni przed datg zawoddw.

4.2.1 W sezonie 2014 nie bedg przyjmowane zgtoszenia w dniu zawoddw.

4.2.2 W przypadku nagminnego zgtaszania sie zawodnika na zawody, a nie wziecia w nich
udziatu, organizator ma prawo do odmowy przyjecia kolejnych zgtoszenh.

4.3 Opublikowanie listy zgtoszonych zawodnikéw nastgpi dwa dni przed dniem zawodow.
4.4 Skiad sedziowski zgodnie z regulaminem szczegoétowym dokonuje:

- przyjecia wpisowego

- wydania numerow startowych.

Numery startowe wydane sg kazdemu zawodnikowi podczas jego pierwszego startu w
sezonie i obowigzujg do konca sezonu. W sytuacji koniecznosci wydania nowego numeru
startowego (naklejka) nalezy powiadomi¢ sedziego gtdwnego nie pdzniej niz siedem dni
przed terminem rozpoczecia zawodow.

- badania kontrolnego BK-1

- opublikowania listy startowej (po dokonaniu BK1)

4.5. Do BK1 nalezy przedstawi¢ model oraz wszystkie, przewidziane do wykorzystania
podczas zawodow pakiety akumulatoréw.

4.6 Sedzia gtowny zgodnie z regulaminem szczegoétowym dokonuje otwarcia zawodow, a
zawodnicy zobowigzani sg wstawi¢ samochody do Parc ferme 10 minut przed godzing
rozpoczecia zawodow.

4.7 Na polecenie sedziego wyznaczeni zawodnicy ustawiajg modele na starcie, natomiast
wszystkie pozostate modele oraz aparatury pozostajg w parku zamknietym (Parc Ferme) i
muszg by¢ wytaczone.

4.7. Na sygnat sedziego startowego nastepuje start i rozpoczecie pomiaru czasu, a po
przekroczeniu linii mety nastepuje koniec pomiaru (zawodnik ma obowigzek przekroczenia
modelem w dowolny sposob linie mety tylko pomiedzy liniami wyznaczajgcymi trase.
Uzyskany czas jest wynikiem w danym biegu. Zawodnicy pokonujg 4 petne okrgzenia toru.
Koniec biegu nastepuje po pokonaniu przez pierwszego zawodnika 4 okrgzen toru, a
pozostali zawodnicy konczacy bieg sklasyfikowani bedg odpowiednio na kolejnych
miejscach. Po przekroczeniu linii mety modele ustawiajg sie w kolejnosci jej
przekroczenia. Model mozna zabra¢ na wyrazne polecenie sedziego gtdwnego.



4.8. Joker Lap.

- Na pewnym odcinku toru pojawi sie trasa réwnolegta. Podczas biegow kwalifikacyjnych i
finalowych zawodnicy bedg musieli raz zmieni¢ trase i pojecha¢ Joker Lapem. Od
zawodnika zalezy czy zrobi to na samym poczatku biegu, w srodku czy na ostatnim
okrgzeniu.

- Zawodnik, ktéry pominie Joker Lap w biegu finalowym zajmuje ostatnie miejsce. W
przypadku pominiecia Joker Lap przez wiecej niz jednego zawodnika, o kolejnosci
decydujg miejsca na linii mety za zawodnikami, ktérzy pokonali Joker Lap.

4.9 W czasie zawodow odbywaja sie:

- trening wolny — kazdy zawodnik moze przejecha¢ maksymalnie cztery okrgzenia. Trening
wolny odbywa sie w dwoch seriach z przerwg pomiedzy nimi.

- trening oficjalny (z pomiarem czasu) - Trening oficjalny jest obowigzkowy. Kierowca, aby
zostat dopuszczony do dalszej czesci zawoddw (tj. by¢ umieszczonym na liscie startowe)),
musi, co najmniej przejecha¢ samochodem linie startu o wkasnym napedzie. Jezeli to nie
nastgpi, decyzje o dopuszczeniu do wyscigu z ostatniego pola moze podja¢ Dyrektor
Zawodow na pisemny wniosek Kierowcy.

- trzy serie biegow kwalifikacyjnych (z pomiarem czasu). W kazdym biegu startowac
bedzie max. 4 zawodnikow.

- biegi finatowe (w zaleznosci od ilosci zawodnikow A, B, C itd. ) Kazdy kierowca musi
wystartowac, co najmniej w dwoch biegach kwalifikacyjnych, aby zosta¢ zakwalifikowanym
do biegoéw finalowych. Flaga mety konczy bieg dla wszystkich kierowcow. Kazdy bieg
kwalifikacyjny powinien byé przeprowadzony wedlug tych samych zasad, tj. nalezy
zaczyna¢ od ostatniego miejsca na liscie zawodnikow sklasyfikowanych po kolejnych
biegach z uwzglednieniem: dopuszczenia do startu przez Dyrektora Zawoddw,
uzyskanego czasu, zdobytej liczby punktow.

4.10. Ustawienie zawodnikéw do biegéw kwalifikacyjnych.

- Pierwszy bieg kwalifikacyjny - wedtug czasow uzyskanych podczas treningu oficjalnego.

- Drugi bieg kwalifikacyjny - wedtug wynikow z pierwszego biegu kwalifikacyjnego.

- Trzeci bieg kwalifikacyjny - wedtug tgcznych wynikdw z pierwszego i drugiego biegu
kwalifikacyjnego.

- W przypadku takiej samej liczby punktow, o rozstawieniu do kolejnego biegu, decyduje
najlepszy czas biegéw kwalifikacyjnych.



4.10. W kazdym biegu kwalifikacyjnym najwyzej sklasyfikowany zawodnik startuje z pola
nr 1, kolejny z pola nr 2, itd. Wszystkie biegi kwalifikacyjne odbywajg sie z pomiarem
czasu.

- najszybszy kierowca w kazdej sesji biegow kwalifikacyjnych w obrebie swojej Dywizji -
otrzyma 1, pkt., drugi 2 pkt. itd.

- Kierowca, ktory nie ukonczyt biegu kwalifikacyjnego otrzymuje 15 pkt.;

- Zawodnik, ktory pominie Joker Lap w biegu kwalifikacyjnym otrzymuje dodatkowych 10
sekund do uzyskanego czasu w biegu kwalifikacyjnym:;

- Zawodnik ukarany podczas biegu (otrzyma ostrzezenie za niesportowe zachowanie)
otrzymuje dodatkowych 15 sekund do uzyskanego czasu; Kara zostaje anulowana w
sytuacji, w ktérej zawodnik ukarany ostrzezeniem swiadomie (zwolni, zatrzyma sie i
przepusci poszkodowanego przez siebie zawodnika.) odda miejsce zawodnikowi, ktory
zostat przez niego poszkodowany.

- Zawodnik, ktéry otrzyma drugie ostrzezenie podczas jednego biegu kwalifikacyjnego,
zostanie z niego wykluczony;

- Zawodnik, ktéry zostat dwa razy wykluczony podczas jednej rundy — nie startuje w
biegach finatowych.

- nie startowat w biegu kwalifikacyjnym - 20 pkt.;
- zostat wykluczony z biegu kwalifikacyjnego - 25 pkt.

- zawodnik, ktory pominie element obowigzkowy (skréci trase) otrzymuje dodatkowych 10
sekund.

4.11. Biegi finatowe.

- Do klasyfikacji kierowcy po trzech biegach kwalifikacyjnych liczy sie suma punktow z
dwoch najlepszych biegow. W przypadku takiej samej liczby punktéw, rozstrzyga mniejsza
liczba punktow w najgorszym biegu kwalifikacyjnym. W przypadku dalszego braku
rozstrzygniecia, decyduje najlepszy czas biegow kwalifikacyjnych.

- Kierowca z najmniejszg liczbg punktéw startuje z pola nr 1, kolejny z pola nr 2, trzeci z
pola nr 3 i czwarty z pola nr 4.

- Finaly B, C i kolejne odbedg sie tylko w przypadku, gdy po biegach kwalifikacyjnych
pozostanie w rywalizacji wiecej niz czterech zawodnikéw. Biegi finatowe odbywajg sie w
kolejnosci od ostatniego miejsca. Zwyciezca biegu przechodzi na czwarte pole startowe w
kolejnym biegu finatowym.

- Do finalu A awansuje trzech zawodnikow, ktorzy zdobyli najmniejszg liczbe punktow w
biegach kwalifikacyjnych. Z czwartego pola w Finale A staruje zwyciezca Finatu B.

- W biegach finalowych nastepuje réwniez pomiar czasu. Zawodnik ukarany podczas
biegu (otrzyma ostrzezenie za niesportowe zachowanie) otrzymuje dodatkowych 15
sekund do czasu uzyskanego w biegu finatowym. Kara zostaje anulowana w sytuacji, w
ktorej zawodnik ukarany ostrzezeniem $wiadomie (zwolni, zatrzyma sie i przepusci
poszkodowanego przez siebie zawodnika.) odda miejsce zawodnikowi, ktéry zostat przez
niego poszkodowany.



4.12 Podziat zawodnikow do biegow.

- w pierwszym biegu startuje czterech zawodnikow, ktorzy uzyskali najstabsze czasy.
Startujg petne czwérki do momentu, gdy pozostato minimum dziewieciu zawodnikow.

- trzy ostatnie biegi ustala sie wedtug tabeli:

gdy pozostato bieg zestawienie wedtug miejsc
3 od konca 7-8-9
9 zawodnikéw przedostatni 2-4-6
ostatni 1-3-5
przedostatni 2-4-6-8
8 zawodnikéw
ostatni 1-3-5-7
przedostatni 2-4-6-7
7 zawodnikow
ostatni 1-3-5
przedostatni 2-4-6
6 zawodnikow
ostatni 1-3-5
przedostatni 2-4-5
5 zawodnikow
ostatni 1-3

4.13. O ilosci zdobytych punktow decyduje kolejnos¢ na mecie (czas) biegu
kwalifikacyjnego lub finalowego oraz ewentualne kary.

4.14. Wymiana pakietow, oraz naprawy modelu moga nastgpi¢ w wyznaczonych strefach
serwisowych i tylko w przerwie pomiedzy seriami biegow kwalifikacyjnych i przed biegami
finatowymi. Biegi finalowe odbywajg sie bez przerw serwisowych.

4.15. Po kazdym starcie zawodnikom przystuguje prawo ztozenia protestu lub wniosku w

formie pisemnej, dotyczgcego przebiegu zawodow. Skarge w sposéb jednoznaczny i
ostateczny rozstrzyga sktad sedziowski. Informacja podawana jest w postaci komunikatu.



8§ 5 Punktacja

5.1. W kazdym biegu kwalifikacyjnym nastepuje pomiar czasu. Zawodnik ktory zajmie w
catej sesji kwalifikacyjne] pierwsze miejsce (hajlepszy czas sesji) zdobywa 1 pkt. drugie 2
pkt. itd.

5.2. Przydziat punktow za zajete miejsca w rundzie:

Miejsce| 1 |2 | 3|4 5|6 |7 |8|9|1011|12|13|14|15|16 |17

Punkty |25|21|18 16|14 (12 |11|10| 9 |8 |7 |6 | 5|4 |3 |2 |1

5.3. W Kklasyfikacji generalnej (koncowa sezonu) zajete miejsce okreslane jest na
podstawie sumy punktow z wszystkich rozegranych rund minus dwie rundy w przypadku
rozegrania 100% zaplanowanych rund.

5.4. W przypadku zdobycia przez kilku zawodnikow tej samej ilosci punktéw wyzsze
miejsce zajmuje ten, ktory uzyskat wiekszg ilos¢ lepszych miejsc w rundach, a w jesli to
nie daje rozstrzygniecia pod uwage bedzie brane lepsze miejsce z ostatniej rundy liczonej
do punktacji w ktérej zawodnicy z tg samg iloscig punktow brali razem udziat.

8 6 Komunikaty komisji sedziowskiej

6.1. Wszystkie zmiany dotyczace obsady jak i przebiegu zawodéw podawane bedg w
formie ustnej na zawodach.

6.2. Wyniki nieoficjalne ogtaszane sg po zakonczeniu biegdéw finatowych.

6.3. W przypadku braku protestow po kolejnych 10 min. wyniki nieoficjalne stajg sie
wynikami oficjalnymi.



