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§1 Postanowienia ogodlne

Celem wszystkich zawodnikéw powinna by¢ przede wszystkim DOBRA ZABAWA!

Niniejszy regulamin stanowi podstawe do organizowania i rozgrywania zawodéw
w wyscigach rallycrossowych (w skrécie "Rallycross”) modeli RC w skali 1:10 w Toruniu o
nazwie Rallycross Poland RC Torun.

Udziat w zawodach jest catkowicie dobrowolny, a zawodnik jest zobowigzany do
przestrzegania niniejszego Regulaminu.

Wszelkie wymagania, nakazy i zakazy dotyczg wszystkich klas, chyba ze wspomniano

inaczej.

Zawodnik zgtaszajgc sie na zawody przyjmuje do wiadomosci, ze startuje w zawodach na
wtasng odpowiedzialnosc i zrzeka sie wszelkich praw do odszkodowan za straty wynikte
podczas zawodow. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate podczas
trwania zawoddéw.

W szczegdlnych przypadkach organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

Wszelkie zmiany i informacje zwigzane z zawodami bedg zamieszczane na stronie
internetowej www.facebook.com/prxrc oraz www.tkm.torun.pl.

§3 Organizacja zawodow

1.

Zawody organizowane sg wedtug kalendarza opublikowanego na stronie
www.facebook.com/prxrc oraz www.tkm.torun.pl z mozliwos$cig zmiany dat
poszczegolnych rund, a nawet ich odwotania, o czym organizator poinformuje stosownym
komunikatem na stronach www.

Na czas trwania zawodéw powotywany jest Sedzia Gtéwny, ktéry petni rowniez funkcje
dyrektora zawodow.

Sedzia Gtdwny - osoba odpowiedzialna za prawidtowy przebieg zawoddéw. Sedzia Gtéwny
powotuje sedzidw chronometrazu i nadzoruje ich prace. Przyjmuje skargi i wnioski od
zawodnikow.

§2 Zawodnicy, podziat na klasy, wymagania techniczne

1.

Zawodnik to osoba, ktéra zgtosita swdj udziat w zawodach na stronie www.tkm.torun.pl
wypetniajgc formularz zgtoszeniowy, akceptujac tym samym niniejszy Regulamin.
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Dopuszcza sie rejestracje zawodnika w dniu zawoddw, do godziny ustalonej w Regulaminie
Uzupetniajgcym.

2. Do udziatu w zawodach zawodnik zgtasza jeden model do wybranej klasy (podwozie i
karoseria). Podczas trwania zawoddw nie ma mozliwo$ci wymiany podwozia i karoserii na
inne. Dopuszcza sig tylko naprawe uszkodzonych podzespotdéw lub ich wymiane na nowe.

3. Model, ktory zostat zgtoszony do udziatu w zawodach musi spetnia¢ wymagania techniczne
klasy. Wszystkie modele startujgce w zawodach muszg miescic sie w nastepujacych
wymiarach (najczesciej oznaczane przez producentéw jako skala 1/10):

3.1. wymiary podwozia:
szerokos¢ 165 - 200m,
rozstaw osi 200 - 267mm,
3.2.wymiary opon:
szerokos$é do 32mm, $rednica do 75mm (Srednice opon mierzy sie bez kolcéw),
offset kot jest dopuszczalny w granicach bocznego obrysu nadwozia.

4. Karoseria modelu musi by¢ oklejona we flage narodowa oraz dane zawodnika (imie i/lub
nazwisko i/lub nickname), umieszczone na obu tylnych bocznych szybach.

5. Zawodnicy zobowigzani sg do umieszczenia materiatdw marketingowych organizatora,
otrzymanych przed rozpoczeciem rundy, na swoim modelu.

6. Nie zezwala sie na stosowanie jakichkolwiek urzadzen elektronicznych wspomagajacych
jazde: systemow kontroli trakcji, zyroskopow itp.

7. W ramach zawoddw zawodnicy zostajg podzieleni na dwie klasy. Lista i wymagania
poszczegolnych klas widniejg ponizej:

Supercar
Wiek zawodnika powyzej 12-tego roku zycia,
Silnik dowolny silnik elektryczny klasy 540,
Zasilanie dowolny typ akumulatora,

Naped 4WD lub 2wWD.

RX 2
Wiek zawodnika do 12-tego roku zycia,
Silnik dowolny silnik elektryczny klasy 540,
Zasilanie dowolny typ akumulatora,
Naped 4WD lub 2WD.

8. Dang klase tworzg co najmniej 4 modele zgodne z wymaganiami klasy. W innym przypadku
klasa nie wystartuje, a zgtoszeni zawodnicy zostang przeniesieni do rywalizacji w klasie
Wyzszej.
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§4 Zgtoszenia oraz przebieg zawodow

1. Zawodnik dokonuje zgtoszenia na zawody za posrednictwem strony www.tkm.torun.pl.

2. Zawodnik zobowigzany jest do wptaty wpisowego na miejscu zawoddéw przed badaniem
technicznym. O wysokosci wpisowego Organizator poinformuje w Regulaminach
Uzupetniajgcych przed kazda z rund.

3. Sedzia Gtéwny dokonuje przyjecia wpisowego . Przystuguje mu réwniez prawo do
przeprowadzenia badania kontrolnego.

4. Przejazd modelu odbywa si¢ po wyznaczonej trasie i ustalong liczbe okrgzen w danym
biegu.

5. Start nastepuje na polecenie sedziego chronometrazu (reczny system pomiaru). Pomiar
czasu zatrzymywany jest po przejechania modelu przez bramke mety przedniag czescia
auta.

6. Po przekroczeniu linii mety modele zatrzymuja sie w kolejnosci jej przekroczenia. Model
mozna zabra¢ na wyrazne polecenie Sedziego Gtdwnego.

7. Joker Lap - dodatkowy odcinek trasy, ktéry zawodnik musi pokona¢ doktadnie raz podczas
danego biegu. Za pominiecie Joker Lap’a zawodnik otrzymuje kare czasowg, o ktérej mowa
w §6, punkcie 1.

8. W sktad rundy zawodéw wchodza:
8.1. trening wolny - liczba okrgzen toru: max. 4,

8.2. trening oficjalny - z pomiarem czasu kazdego okrgzenia oddzielnie; zapisywany jest
czas najlepszy; trening oficjalny jest obowigzkowy:; liczba okrazen toru: 2,

8.3. biegi kwalifikacyjne - w kazdym biegu moze startowac¢ max. 4 zawodnikéw; biegi
odbywaija sie z pomiarem czasu; liczba okrazen toru: 5,

8.4. biegifinatowe - odbywajg sie bez pomiaru czasu; zwyciezca biegu nizszego
przechodzi do finatu wyzszego, zajmujac 4. pole startowe; kazdy kierowca musi
wystartowaé w co najmniej dwoch biegach kwalifikacyjnych, by zostaé
zakwalifikowanym do biegéw finatowych; liczba okrgzen toru: 6.

9. Ustawienie zawodnikéw w biegach kwalifikacyjnych:
9.1. |bieg kwalifikacyjny - wg. czaséw uzyskanych podczas treningu oficjalnego.
9.2. Il bieg kwalifikacyjny - wg. czaséw z | biegu kwalifikacyjnego.
9.3. 1l bieg kwalifikacyjny - wg. sumy czasoéw z | i Il biegu kwalifikacyjnego.

9.4. IVikolejny bieg kwalifikacyjny - wg. sumy czaséw z poprzednich biegéw
kwalifikacyjnych.

9.5. W przypadku takiej samej liczby punktéw, o rozstawieniu do kolejnego biegu decyduje
najlepszy czas biegéw kwalifikacyjnych.

9.6. W kazdym biegu kwalifikacyjnym najwyzej sklasyfikowany zawodnik startuje z pola nr
1, kolejny z pola nr 2 itd.
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10.

Ustawienie zawodnikéw w biegach finatowych:

10.1. Pierwszy finat sktada sie z czterech zawodnikéw, ktérzy podczas biegow
kwalifikacyjnych uzyskali najmniejszg liczbe punktéow. Zawodnik z najwiekszg liczbg
punktow w tej grupie startuje z pola nr 1itd.

10.2. Kolejne finaty odbedga sig tylko w przypadku, gdy po biegach kwalifikacyjnych
pozostanie w rywalizacji wiecej niz czterech zawodnikéw. Biegi finatowe odbywaja sie
w kolejnosci od ostatniego miejsca. Zwyciezca biegu przechodzi na czwarte pole
startowe w kolejnym biegu finatowym.

11. 0 miejscu zawodnika w klasyfikacji koncowej decyduje kolejnos¢ przejechania linii mety
w biegach finatowych.
12. Strefy serwisowe odbywaja sie tylko w przerwach pomiedzy biegami kwalifikacyjnymi oraz
przed biegami finatowymi. Biegi finatowe odbywajg sie bez przerw serwisowych.
13. Zawodnik moze skorzysta¢ z SUPER RALLY w przypadku, kiedy:
13.1. nie stawi sie 0 wyznaczonym czasie na starcie odcinka specjalnego,
13.2. model ulegnie awarii nie pozwalajgc na ukoriczenie odcinka specjalnego.
14. Skorzystanie z SUPER RALLY naktada na zawodnika 200% czasu najlepszego zawodnika w
klasie. Musi by¢ poprzedzone zgoda Sedziego Gtdwnego.
15. Przed kolejnym startem model nalezy przedstawi¢ Sedziemu Technicznemu.
§5 Punktacja
1. Biegi kwalifikacyjne: klasyfikacja w klasach, punkty zdobywa pierwszych szesnastu
zawodnikéw (na podstawie uzyskanych sumarycznych czaséw przejazdu ze wszystkich
biegéw). Punkty przydzielane sg po przejechaniu wszystkich biegéw kwalifikacyjnych. Od
sumy zawodnikowi odejmuje si¢ jeden, najgorszy czas ze wszystkich biegow:
m-ce 1. 2. 8. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
pkt 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
2. Biegi finatowe: klasyfikacja w klasach, punkty zdobywa pierwszych szes$ciu zawodnikdéw:
m-ce 1. 2. 3. 4, 5. 6.
pkt 8 5 4 3 2 1
3. Klasyfikacja koricowa: kolejnos$¢ przejechania linii mety w biegach finatowych.
4. 0O zajetym miejscu w sezonie 2019 w klasie decyduje suma punktow ze wszystkich rund

rozegranych w ramach Rallycrossowych Mistrzostw Torunia modeli RC. W przypadku
rozegrania w sezonie wiecej niz 4 rund, od sumy punktéw w sezonie odjete bede punkty
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z jednej, wybranej rundy (najgorszy wynik). Zawodnikowi nie przystuguje prawo do
odliczenia rundy w ktdérej zostat wykluczony.

§6 Kary

1. Ominigcie na trasie Joker Lap'a - 45 sekund.

2. Nagminne tamanie Regulaminu - dyskwalifikacja.

§7 Postanowienia koncowe

3. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem 25.11.2018 r.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmujg Organizatorzy
Rallycross Poland RC Torun w trybie gtosowania.
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